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AVERTISSEMENTS ET CONSIGNE DE SECURITE

Veuillez lire ce manuel jusqu’au bout avant d'utiliser cet appareil, en prétant une attention particuliere
a ces avertissements et consignes de sécurité. Veuillez s’il vous plait conserver
ce manuel dans un endroit sGr pour référence future.

Veillezanepastoucherlespartieschaudes,ycomprislesblocs chauffants, labuse

d'extrusion et le filament extrudé.

e Neportezpasdegantsen utilisant ou en réparant|’appareil afin d’éviter tout

enchevétrement.
e Conservezl'imprimanteettouslesaccessoireshorsdeportéedesenfants.

e Neretirezpasetnedéconnectez paslecable USBlorsquevousimprimezapartir

d'un ordinateur.

e Neforcezpasninedéchirezrienpendantle déballage etl'installation. Celaafinde

ne pas endommager l'imprimante et/ou ses accessoires.
e Necherchezpasaatteindrel'intérieurde l'imprimante pendantqu’elle fonctionne.
e laisseztoujours!'imprimante et le filament extrudé refroidir avant d'atteindre
l'intérieur.
e Assurez-vousquel'imprimanteestéteinteetdébranchéedesasource

d'alimentation avant d'effectuer toute réparation ou opération de maintenance.

e N'installez pas cetappareil surune surface instable ou il risquerait detomber et de
provoquerdesblessuresoudesdommagesal'appareilet/ouad'autres

équipements.

e Nesoumettez pasle produit a une force extréme, aux chocs ou adesfluctuations

detempérature oud'humidité.
e Cetappareil estdestinéaune utilisation enintérieur uniguement.

e N'exposezpascetappareilal'eauoual’humidité.Neplacezpasdeboissonsou
d'autresrécipientshumidessurouaproximitédel'appareil.Sijamaisdel'humidité pénétre
dansousurl'appareil, débranchez-leimmédiatementdelaprisedecourant etlaissez-le

séchercomplétementavantdeleremettre soustension.



Netouchez pas|'appareil, le cordon d'alimentation ou tout autre cable branché avec

les mains mouillées.

Utiliseruniqguementdansunendroitbienventilé.Ne pasutiliserdansdesespaces

confinés et étroits.

Avant utilisation, vérifiez que I'appareil et le cordon d'alimentation ne sont pas

endommagés.Nepasutilisersidesdommagesphysiquesonteulieu.

Avantdebrancherl'appareilauneprisedecourant,assurez-vousquelaprise
fournitle méme type et le méme niveau d'alimentation que ceux requis par

I'appareil.
Débranchezl'appareildelasourced'alimentationlorsqu'iln‘estpasutilisé.

Veillezane pasendommagerle cordond'alimentation. Faitesen sortequele
cordonnesoitpascoincé, pincé,qu’onnemarchepasdessusetqu’ilnes’emméle pasavec
d’autrescables.Assurez-vousquelecordond'alimentationneprésente

aucunrisque de trébucher dessus.

Nedébranchezjamaisl'appareilentirantsurlecordond'alimentation.Toujourssaisir

latéte delaprise oule corpsdel'adaptateur.



CONTENU DU COLIS

Veuillez s'il vous plaft faire I'inventaire du contenu du colis afin de vous assurer d'étre en
possession de tous les éléments énumérés ci-dessous. Si quelque chose manque ou est
endommagé, veuillez s'il vous plait contacter le service clientele de Flashforge pour un

remplacement.
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PRESENTATION DU PRODUIT

Vue de face
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Ecran tactile
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Vue latérale droite
11. Entrée Ethernet
12. Entrée de céble USB
13. Entrée de clé USB

Vue arriére
14. Détecteur de filament
15. Interrupteur d'alimentation

16. Entréedel'alimentation
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SYSTEME DE MENU A L’ECRAN

Menu principal
Le menu principal s'affiche apresla mise soustension etl'initialisation de I'imprimante.

e Touchezle bouton Construire afin

& rLAsHFORGE

d’accéderau menu Construire.

e Touchezle bouton Préchauffer afin
d’accéderau menu Préchauffer. w 333

® Touchezle boutonOutils afind’accéder s
Build Preheat

aumenu Outils.

Menu Construire

Le menu Construire est affiché en appuyant sur le bouton Construire dans le Menu

principal.
&> FLASHFORGE

e Touchezle bouton Mémoire interne afin

delirelefichierd'impressiona partirde la

meémoireinterne. a
[ 11 e ]
® Touchezle bouton Clé USB afin de lire Gggma

le fichierd'impression a partirdelaclé
USB.

® Touchezle bouton ou figure laFleche de retour afin de revenirau menu précédent.
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Menu Imprimer

Le menu Imprimer s'affiche apres la sélection d'un fichier d'impression a partir de la
mémoire interne ou de la clé USB. Le nom du fichier d'impression est affiché avec une
estimation de la quantité de temps que le processus d'impression va consommer.

® Touchezle bouton Construire afin de

lancerl'impressiondufichier

20mm_box.gx

d'impression chargé.

Total; 0hrs 18 mins
® Touchezle bouton Copier afin de copier
le fichier d'impression chargé.

® Touchezle bouton Supprimer afin de

supprimer le fichier d'impression charge.

® Touchezleboutonoufigure la Fleche de retour afin de revenir au menu précédent.

Ecran de progression de I'impression

L’écran de progression de |'impression est affiché pendant 'impression. Il affiche le nom du
fichier d'impression, les températures réelles et températures cibles, ainsi que la progression
de lI'impression avec le temps restant affiché.

® Touchezle bouton Stop afind’annuler
I'impression en cours.

20mm_box.gx

. Extruder

®* Touchezle bouton Pause afin de mettre

Platform

I'impression en pause. Appuyez a nouveau Time left 0 hrs 9 mins

afin de reprendre l'impression.

® Touchezle bouton Plus afin d’afficher le

menu Plus.

11



Menu Préchauffer

Le menu Préchauffer s'affiche en appuyant sur le bouton Préchauffer du menu principal.

o Touchezle bouton a cété delamarque € rLasuronce

Extrudeuse afin d’activer ou de

, . Extruder .
désactiverlechauffagedel'extrudeuse.

Platform:

. Touchezle boutonacété delamarque
Plateforme afin d’activer ou désactiver

lechauffagedelaplateforme.

Touchezlesboutons Température afin de définir latempérature de I'extrudeuse ou

delaplateformecible.Pardéfaut, latempératuredel'extrudeuse cibleestde 220°C et celle
de laplateformede110°C.

e  Touchezle bouton Démarrer afin de commencer a préchauffer I'extrudeuse et/oula
plateforme.

. Touchez le bouton ou figure la Fleche de retour afin de revenir au menu précédent.

12



Ecrandetempérature de préchauffage

L'écran de température de préchauffage s'affiche en touchant I'un des boutons de

Température du menu préchauffage.

e Touchezunchiffreindividuel afinde

Temperature adjust

sélectionnerle chiffre a modifier.

e Touchezle bouton-afindediminuerla - 2 0
valeurduchiffreensurbrillance.
N

® Touchezlebouton+ afind’augmenterla

valeurduchiffreensurbrillance.

® Touchezle bouton Oui afin d’enregistrer la valeur de température affichée et revenir

al'écranprécédent

® Touchezle bouton Non afind’annulerles modifications et reveniral'écran

précédent.

Ecrande préchauffage

L'écran de préchauffage est affiché pendant le processus de préchauffage. Il affiche la progression du
préchauffage, ainsi que les températures réelles et les températures cibles.

® Touchezle bouton Abandonner afin & FLasHrORGE

d’annuler le processus de préchauffage

I'm heating up...

® Touchezlebouton oufigure la Fleche

Extruder

de retour afinde reveniral'écran

Platform

précédent.
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Menu Outils
Le menu Outils s'affiche en appuyant sur le bouton Outils dansle menu principal.
® Touchezle bouton Filament afin de = |
chargeroudéchargerlefilament. [

e Touchezle bouton Niveler afin de

Filament W EGIVEL

nivelerlaplaquedeconstruction.

® Touchezle bouton Accueil afin de 0

. \ L
déplacerl'extrudeuseverslaposition Statis

initiale.
® Touchezle bouton Manuel afin d’afficher I'écran de réglage manuel.
® Touchezle bouton Parametres afin d’afficher le menu Parameétres.
® Touchezle bouton Statut afin d’afficher I'écran de statut de I'imprimante.
* Touchezle bouton A propos de afin d’afficher I'écran A propos de.

® Touchezle boutonou figure la Fleche de retour afin de revenir au menu précédent.

Ecran de réglage manuel

L'écran de réglage manuel affiche les positions X et Y de I'extrudeuse et la position Z de la
plague de construction

& FLAsHrFORGE
® Touchezle bouton X + afin de déplacer

I'extrudeuseversladroite.

® Touchezle bouton X afin de déplacer

I'extrudeuse vers la gauche.

® TouchezleboutonY + afin de déplacer

I'extrudeuseversl'arrierede

l'imprimante.
® TouchezleboutonY afindéplacer!|'extrudeuseversl'avantdel'imprimante.

® TouchezleboutonZ + afin de relever la plaque de construction.
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® TouchezleboutonZ afind’abaisserlaplaque de construction.

® Touchezleboutonoufigure laFleche de retour afin de revenir au menu précédent.

Menu Parametres

Le menu Configuration s'affiche en appuyant sur le bouton Configuration dans le menu
Outils.

® Touchezle bouton Langue afinde €’ FLASHFORGE
sélectionnerlalanguedusystemede Language English

menus OSD 2esume Pr ®

® Touchezle bouton Reprendre

I'impression afin d’activer ou de

WLan hotspot

désactiver la reprise d'impression.

® Touchezle bouton Wi-Fi afin d’afficher|'écran Wi-Fi.

e Touchezle bouton Point d’acceés au

réseau local sans fil afin d’afficher € FLASHFORGE

Polar Cloud Connection

I'écran Point d’acces au réseau

|0ca| FlashForge Cloud

Extruder Calibration

¢ Touchez la Fleche dirigée vers le bas
afind’afficher laseconde pagedu Menu de Startup Sound

configuration.
® Touchezle bouton avec Fleche de retour afin de revenir au menu précédent.

¢ Touchezla marque connexion Polar Cloud afin d’activer ou désactiver la fonction de

connexion Polar Cloud.

e Touchezlamarque Calibrage de I'extrudeuse afin de régler la distance entre la buse

etlaplaquede construction.

e Touchezlamarque Son de démarrage afin d’activer ou désactiverle sonde

démarrage

15



Touchez le bouton du Vérification du € FLASHFORGE
filament afin d’activer ou de désactiver la Light Bar Brightness
vérification du filament.

Factory Reset

Touchez I'option Commande de la barre Update
lumineuse afin d’activer ou de désactiver
le controledelabarre lumineuse.

Touchez le bouton Réinitialisation usine afin de réinitialiser les parametres de
I'imprimante a ses valeurs par défaut.

Touchezle bouton Mise a jour afin de mettre a jour le micrologiciel de I'imprimante.

Touchez le bouton avec la Fleche vers le haut afin d’afficher la premiere page du
menu Configuration.

Touchez le bouton ou figure la Fleche de retour afin de revenirau menu précédent.

16



Ecran A propos de

)y N - Machine Type : Guider Il
L’écran A propos de s'affiche en touchant le Serial No : 123456
N . Firmware Version: V1.7 01.20171220
bouton A propos de sur le menu Outils. || Build Volume : 280 x 250 x 300

Extruder Number: 1

Usage counter : 0 hours

Ethernet MAC: 08:00:27:00:01:80
WiFi MAC: 28:F3:66:AB:27:2D
Ethernet IP : 192.168.0.222:8899

affichedesinformationsde basesur

l'imprimante.

® Touchezle bouton Licence afin

d’afficherlesinformationssurlalicence.

® Touchezle boutonou figure la Fleche de retour afin de revenir au menu précédent.

Ecran Wi-Fi

L'écran Wi-Fi s’affiche quand on touche la marque Wi-Fi sur |'écran de configuration. La fonction Wi-Fi®
vous permet de connecter I'imprimante 3D Guider Il a un point d'acces point d'acces Wi-Fi local, c'est-
a-dire a celui auquel votre ordinateur est normalement connecté. Vous pouvez ensuite vous connecter
a l'imprimante via le logiciel FlashPrint

en mode Station (STA) sans modifier les parameétres réseau de votre ordinateur.

® Touchezle bouton Wi-Fi afin d’activer
oudésactiverle Wi-Fi.

e LorsqueleWi-Fiestactivé, Touchezle
nomdu réseau Wi-Fiafindele Not connected

sélectionner.

® Touchezle bouton ou figure la Fleche

vers le haut afin d’afficher la page

précédentedelalistedesréseaux Wi-Fi.

& FLASHFORGE

® Touchezle boutonou figure la Fleche —
IFl

vers le bas afin d’afficherla page

. . , . > flashforge3
suivantedelalistedesréseaux Wi-Fi. ashtorge3

. flashforge-hz1

® Touchezle bouton ou figure la Fleche

de retour afin de revenir au menu . CL-1

précédent. ~. ChinaNet-mZwx

17



Ecran point d’accés au réseau local sans fil

L'écran Point d'accés au réseau local sans fil s’affiche quand on touche le bouton Point
d'acces au réseau local sans fil dans le Menu de configuration. L'imprimante Guider Il contient
une radio Wi-Fi® intégrée, qui peut étre configurée en tant que point d'acces Wi- Fi. Vous
pouvez ensuite vous connecter a I'imprimante dans le logiciel FlashPrint en

modifiant la connexion Wi-Fi de votre ordinateur avec |'adresse Wi-Fi de I'imprimante.

® Touchezle bouton Point d'accées au

réseau local sans fil afin d’activer ou de & FLASHFORGE
désactiverlepointd'accesauréseau local WLAN hotspot
sansfil. Guider Il

® Touchez le bouton de Configuration du bl
point d'accés au réseau local sans fil afin -
d’afficher I'Ecran de configuration du

point d'acces au réseau sans fil.

® Touchezle bouton ou figure la Fleche de retour afin de revenir au menu précédent.

Configuration de I'écran d’un point d’acces au réseau local sans fil

L'Ecran de configuration du point d'accés au réseau local sans fil s'affiche en appuyant sur le
bouton Configuration du Point d'accés au réseau local sans fil sur 'Ecran au réseau local

sansfil.

® Touchezlechampoufigurele Nom

¢ FLASHFORGE

SSID afin de définir le nom du point e

d'acces au réseaulocal sansfil.

SSID name: Guider I

® Touchezle champ Mot de passe afin de

Password: 123456 P

configurer le mot de passe du point
d'accesau réseaulocal sansfil. -

® Touchezle bouton Enregistrer afin

d’enregistrer les paramétres

® Touchezleboutonoufigure la Fleche de retour afin de revenir au menu précédent.
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DEBALLAGE

L Placez la boite sur une surface de travail plane et propre.

2. Ouvrez la boite. Retirez les deux pieces d'emballage en polystyréne, puis soulevez
I'imprimante hors de la boite et placez-la sur la surface de travail.

3. Au fond du carton, vous trouverez une bobine de filament, le porte-bobine, un
cordon d'alimentation, un cable USB, un tube guide-filament, un baton de colle et un
sac d’outils contenant une clé USB, deux clés hexagonales, une clé d'estampage, un
outil de débourrage, un paquet de graisse et un tournevis.

19



5. Retirez I'emballage en mousse de polystyréne du haut de I'imprimante.

6. Coupez les quatre attaches qui maintiennent les tiges de guidage en place. Déplacer
manuellement I'extrudeuse afin de s'assurer qu'elle se déplace librement le long des
tiges de guidage.

Félicitations, vous avez déballé avec succés votre nouvelle imprimante!

20



ASSSEMBLAGE DU MATERIEL

Effectuez les étapes suivantes afin d’effectuer I'assemblage final.

L Insérez la languette qui se trouve sur le support de filament dans le trou a I'arriére
de l'imprimante, comme indiqué sur les images ci-dessous.

2. Placez la bobine de filament sur le porte-filament. Enfilez le filament a travers le
mécanisme de détection des filaments a I'arriere de I'imprimante.

21



4. Insérez le tube guide-filament dans le mécanisme de détection du filament.

5. Assurez-vous que l'interrupteur d'alimentation est en position ETEINTE. Branchez
une extrémité du cordon d'alimentation inclus dans I'entrée d'alimentation de

I'imprimante, puis branchez I'autre extrémité dans une prise d'alimentation de CA a
proximité.
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CHARGEMENT DU FILAMENT

Effectuez les étapes suivantes afin de charger le filament dans votre imprimante 3D.

1 Basculez I'interrupteur d'alimentation de I'imprimante sur la position ALLUMEE.

2. Attendezquel'imprimante se stabilise, puis Touchez le bouton Outils dansle menu

principal.

© W K

Build Preheat Tools

3. Touchezle bouton Filament, puissurle bouton Charger. L'imprimante commencera

achaufferl'extrudeuse etla plateforme.

D =
—
+ &

Filament Level

g [0

Setting Status

4. Une fois la température cible atteinte, I'imprimante émet un bip afin de vous
indiquer qu'elle est préte pour |'étape suivante. Insérez le filament dans le trou
d'admission du filament au-dessus de I'extrudeuse.

3

& FLASHFORGE

1 you see

truder

Extruder
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5. Continuezapousserlefilamentdans!'extrudeusejusqu'acequelefilament

commenceasortirdelabuse, puistouchezle bouton Terminé.

Félicitations, vous avez chargé avec succeés le filament dans votre imprimante !

DECHARGEMENT DU FILAMENT

Effectuez les étapes suivantes afin de décharger le filament de l'imprimante.

L. Basculez I'interrupteur d'alimentation de I'imprimante sur la position ALLUME.

2. Attendezque l'imprimante se stabilise, puis touchez le bouton Outils dans le Menu

principal.

O 8K

Build Preheat Tools

3. Touchezle bouton Filament, puis sur le bouton Décharger. L'imprimante

commenceraachaufferl'extrudeuseetlaplateforme.

4 rLasHFORGE

D =
—
£ &

Filament Level

g [0

Status
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4. Unefoislatempérature cible atteinte, I'imprimante émet un bip afin de vous
indiquerqu'elleestpréteafindel'étapesuivante. Maintenezle presse-ressortsvers le bas,
puistouchez le filament pendant trois secondes avant de retirer le filament

del'extrudeuse. N'utilisez paslaforce pourretirerlefilament.

4 FLASHFORGE

Unload begins,p
spring presser and w

Extruder

Félicitations, vous avez réussi a désinstaller le filament de votre imprimante!

NIVELLEMENT DE LA PLAQUE DE CONSTRUCTION

Le Guider Il dispose d'un systeme de nivellement intelligent en 3 points, qui fournit des
informations claires et completes. Il y a trois boutons a ressort sous la plaque de
construction. Tourner les boutons dans le sens inverse des aiguilles d'une montre (vue de
dessus) augmente la distance entre la plaque de construction et la buse de I'extrudeuse. Les
tourner dans le sens des aiguilles d'une montre (vue de dessus) diminue la distance

entre la plague de construction et la buse de I'extrudeuse.

Effectuezlesétapessuivantesafin de mettrea niveaulaplaque de construction.

1. Lorsquel'imprimante estsoustension, Touchezle bouton Outils du Menu principal.

313

Preheat
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2. Touchezle bouton Niveler, puis attendez jusqu'a ce que I'Extrudeuse et la Plaque de

construction ai terminé leurs mouvements initiaux.

P =
L

Filament Please wait while the extruder and plarform

finish initial movements...

S5

NETH

3. Tournezlestroisboutonsa ressortsous la plaque de construction dansle sens

antihorairejusqu'ace quevousne puissiez pluslestourner, puistouchezlebouton OK.
& FLASHFORGE
Screw three nuts under the platform

counterclockwise until they are tight,
then tap the [OK] button.

4. Attendez que l'imprimante vérifie la distance entre la plaque de construction et la

busedel'extrudeuse au premier point de nivellement.

Verifying the distance between nozzle

and plate...
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5. Tournez le bouton sous le point de mise a niveau dans le sens des aiguilles d'une
montre (vue de dessus) jusqu'a ce que lI'imprimante émette un bip.

4 FLASHFORGE

Distance Too Big

Unscrew three nuts under platform
clockwise for the same rounds until
hearing a steady beep.

Wait
Please tap [Verify] button to

check whether the distance
is appropriate now.

7. Sila distance est correcte, touchez le bouton OK afin de passer au point de
nivellement suivant. Si ce n'est pas le cas, suivez les instructions a |'écran jusqu'a ce
gue la distance soit correcte et que le bouton OK s'affiche.

Congrats

Tap [OK] button
to next point leveling.

8. Continuezasuivrelesinstructionsal'écranjusqu'ace quelestrois pointssoient

correctement nivelés et que Ecran complété s'affiche. Touchez le bouton Terminer afin

determinerleprocessusdenivellement.

Félicitations, vous avez réussi a niveler la plaque de construction!
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LOGICIEL FLASHPRINT

Installation

L'imprimante 3D Guider Il utilise le logiciel de découpage FlashPrint afin de créer des fichiers
d'impression ou imprimer directement a partir de I'ordinateur via une connexion filaire USB ou
sans fil. Le logiciel MP FlashPrint est disponible pour Microsoft® Windows® et Linux®, dans les
versions 32 bits et 64 bits, ainsi que pour Apple® Mac® OS X®. Les packs

d'installation MP FlashPrint peuvent étre trouvés sur la clé USB fournie.

Une fois que vous avez localisé le pack d'installation du logiciel, exécutez I'application et
suivez les instructions d'installation a I'écran.

Configuration initiale

Unefoisquelelogiciel MP FlashPrinta étéinstallé, double-cliquezsurleraccourcide ['application
afindedémarrerle programme.Sic'estlapremierefoisquele programme estexécuté, une boitede
dialoguevousdemandede sélectionnerletype de machine.

Choisissezle modele Guiderll.

Vouspouvez également sélectionnerle type de machine dansle programmeen cliquant

sur Imprimer > Type de machine > Guider Il, comme illustré sur la capture d'écran ci-

dessous.

& FlashPrint - untitle.fpp
File Edit Print View Tools Help

# Connect Machine

Machine Type 4 MP Creator Pro
- MP Dreamer
MP Finder
MP Guider | ‘
®  MP Guider Il | |
View MP Inventor \
|

MP Inventor I

MP Hunter
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Vue d’ensemble de l'interface principale
La capture d'écran ci-dessous montre les trois principaux éléments du logiciel : les menus, les
icones et la plate-forme de construction.

@ FlashPrint - ursitledpp o =

Fle Edit Primt View Tools ||.|pl.b- menus

Les icones disposent des fonctions listées dans le tableau ci-dessous.

Icone

Fonction

Charger

Charge un modeéle ou un fichier Gcode. Le logiciel MP FlashPrint prend en
charge les fichiers modeles .STL, .OBJ et .FPP. Vous pouvez également charger
un fichier .PNG, .JPG, .JPEG ou .BMP et MP FlashPrint créera un modele a
partir de I'image. Voir la section Créer un modele pour plus de détails.

Supports

Mode ajout de Support .
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Imprimer

Imprime directement depuis le logiciel FlashPrint via une connexion USB ou
sans fil ou exporte un fichier Gcode sur la clé USB

Voir

Affiche I'écran d'accueil MP FlashPrint de I'un des six angles de vision

Déplace le modeéle sur le plan X/Y. Maintenez la touche MAJ enfoncée puis
cliquez afin de déplacer le mode le long de I'axe Z

Faire pivoter

Tourne et fait pivoter le modéle.

Mettrea

I’échelle

Metlemodeleal’échelle.
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Découpe le modele en plusieurs parties.

Découper

Chargement d'un fichier
Le logiciel FlashPrint prend en charge six maniéres différentes de charger un modéle ou un

fichier Gcode, comme indiqué ci-dessous.

Cliquez sur l'icone Charger dans l'interface principale, puis sélectionnez le fichier.
® Faites glisser et déposez le fichier sur l'interface principale.
® Cliquez sur Fichier > Charger le fichier, puis sélectionnez le fichier.

® Cliquez sur Fichier > Charger des exemples afin de charger |I'un des fichiers
exemples.

®  Cliquez sur Fichier > Fichiers récents, puis sélectionnez le fichier dans la liste des
fichiers récemment utilisés.

® Faites glisser et déposez le fichier sur l'icone FlashPrint sur le bureau afin de
lancer FlashPrint et charger le fichier.
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Créer un modele

FlashPrint peut créer un fichier modele 3D a partir d'un fichierimage .PNG, .JPG, .JPEG ou.BMP.
Lorsquevouschargezlefichierimage,laboitededialoguesuivantes'affiche, ce

quivouspermetdedéfinirplusieurs paramétresdu modeéle.

Forme: déterminelaforme debase dumodeéle. € Convert image to stl

Vouspouvezsélectionnerlesformesde

base Plan, Tube, Boite de conserve, Abat- jour Shape: Flane
ou Tampon. Mode: Tube
Canister
) ] ] ) ) Base Thickness: Lamp
Mode: sélectionnesilespartiesclairesou , , Seal
Mazimam Thickness: |4 00mm

sombresdel'imageserontlespointshauts du

Width (X): 103. 40mm

modele.

Depth (¥): | 44. 00mm

Epaisseur maximale: définit la valeur Zdu

T

modele.

Epaisseur de la base: définit|'épaisseur minimale du radeau. La valeur par défaut est de

0,5mm.
Largeur: définit la valeur X du modéle.
Profondeur: définit la valeur Y du modeéle.

Epaisseur du fond: régle I'épaisseur du fond des types de modeéles du tube, de la boite

deconserveetdel’abat-jour.

Diametre supérieur: définit le diamétre du haut des modeles de tubes, boites de

conserveetabat-jour.

Diametre inférieur: définit le diamétre du bas des modeéles de tubes, de boites de

conserveetabat-jour.
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Lescapturesd'écransuivantesillustrentlescingformesdebase.
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Abat-jour

Eotate

Seals

Tampon

B /

\ /
X
= B /

Modifier les vues

Vous pouvez modifierl'angle de lacaméra par rapportau modeleetalazonede

constructional'aidedediversesméthodes.

Faites glisser : cliquez surl'icone Afficher, puis faites glisser lacaméra en utilisant'une

des méthodes suivantes.
e (Clic gauche maintenu, puis déplacez la souris.

e C(Cliquezet maintenezla molette dela souris, puis faites défiler vers le haut ou

verslebas.

34



® Maintenez la touche MAJ enfoncée, clic droit de la souris, maintenez la touche
enfoncée, puis déplacez la souris.

Rotation: cliquez sur l'icone Afficher, puis faites pivoter lacaméra en utilisant'une des

méthodes suivantes.
e C(Clicdroitetmaintenez, puisdéplacezlasouris.

e Maintenezlatouche MAJenfoncée, maintenezleclicgaucheenfoncé, puis

déplacezlasouris.

Mettre a I’échelle : faites défiler la roulette de la souris vers le haut ou vers le bas afin de

zoomeroudedézoomeraveclacaméra.

Définir vue : vouspouvezsélectionnerl'undessixanglesdelacamérapréréglésen

utilisant!'unedesméthodessuivantes.

® CliquezsurlemenuVoir, puissélectionnezl'unedessixoptionsdanslaliste

déroulante.

® Cliquezsurl'iconeVoir, puiscliquezanouveaudessusetunsous-menu

apparaitraavecsixoptionsdesélection.

Réinitialiser la vue : vous pouvez réinitialiser|'angle de lacaméraal'angle pardéfauten

utilisantl'unedesméthodessuivantes.
® Cliquezsurle menuVoir, puis sélectionnez Voir I’accueil.

® (CliquezsurleboutonVoir, cliquezanouveaudessus et unsous-menu

apparaitra. Sélectionnez |'option Réinitialiser.

Afficher le contour du modele : vous pouvez configurer le logiciel MP FlashPrint afin de
présenterle contourdu modelesurlignéenjaune.Pourcefaire, cliquezsurlemenu Voir,

puis sélectionnez I'option Afficher le contour du modele.

Afficher le surplomb abrupt : lorsque I'angle d'intersection entre la surface du modele et

unelignehorizontaleestcomprisdanslavaleurduseuildedépassement, lasurface
présente un surplomb abrupt et est affichée en rouge lorsque I'option Afficher le
surplomb abrupt est activée. Afin d’activer ou de désactiver Afficherle surplomb abrupt,
cliquez sur le menu Voir, puis sélectionnez |'entrée Afficher le surplomb

abrupt. Lavaleurdeseuil pardéfautestde 45 degrés.
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Manipulation de modeéle

Vouspouvez manipulerle modeleenutilisantunevariété de méthodes.

Déplacer : cliquezsurle modeéle afin dele sélectionner. Vous pouvez ensuite le déplacer

autourdelazonede construction de différentesmaniéres.

Afin de déplacer horizontalementle modéle dansle plan X/Y, cliquez et

maintenezledoigtappuyésurlemodele, puisdéplacezlasouris.

Afinde déplacerverticalementle modéle dansle planZ, maintenezlatouche
MAIJ enfoncée, cliquezavecle boutongauchedelasourissurle modele, puis

déplacezlasouris.

Cliquezsurle bouton Déplacer, puisentrezlavaleurdeladistance. Cliquezsur

Réinitialiser afinderéinitialiserlesvaleursdedistance.

Remarque : aprés avoir déplacé le modéle, cliquez sur Centre > Sur la plateforme
afin de vous assurer que le modeéle se trouve dans la zone de construction et en

contact avec la plateforme de construction.

Fairetourner: cliquezsurle modele afin de le sélectionner.Vous pouvez ensuitefaire

pivoterlemodeledanslestroisplansdediversesfacons.

Cliquezsurl'icone Pivoter ettroisanneaux mutuellement perpendiculaires
apparaitrontautourdumodele. Cliquezet maintenezsurunanneauetdéplacez la

sourisafin de faire pivoterle modeledansce plan.

Cliquezsurl'iconeRotation, puisentrezmanuellementlesvaleursd'anglede
rotation. Cliquez surRéinitialiser afinderéinitialiserlesvaleursd'angle de

rotation.

Echelle : cliquez surle modéle afin de la sélectionner. Vous pouvez ensuite le mettre a

I'échellededifférentesfagons.

Cliquezsurl'icone Echelle, maintenezle bouton enfoncé et déplacez lasouris
afindemodifierl'échelle.Lesvaleurscorrespondantess'afficherontacotédu

modeéle.

Cliquezsurl'iconeEchelle, puisentrezlesvaleursd'échellespourlesaxesX, Y et
Z.
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e Cliquezsurl'icone Echelle, puis surle bouton Maximum afin d’obtenir la plus
grandetaille possible pourlazonede construction.

e Cliquezsurl'icone Echelle, puis sur le bouton Réinitialiser afin de réinitialiser la

tailledumodele.

Notez que si le bouton Mise a I’échelle uniforme est activé, le modeéle sera
mis a I'échelle proportionnellement a la modification de la valeur de la taille.

Découper : cliquezsurle modele afin de le sélectionner, puis double-cliquezsurl'icone

Découper afin de définir le plan de découpe de plusieurs facons.

e Faitesunclicgaucheetfaitesglisserle curseursurle modele afin de définir

I'angle de découpe.

e SR ~'K

s
s
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e Sélectionnezl'option Plan Z afin de couper le modéle horizontalement.

Supports

Parce que l'impression 3D est un processus additif, chaque couche de filament a besoin d'une
base sur laquelle s'appuyer. L'imprimante peut augmenter progressivement la taille de la
couche, a condition que I'angle de surplomb soit inférieur a 45 degrés environ. Sinon, vous
devez créer des éléments de support afin de servir de base a I'ajout de couches
supplémentaires. Afin de modifier les supports, cliquez sur le menu Edition, puis sélectionnez
I'entrée Supports. Vous pouvezégalementcliquersurl'icone Supports.

Cliquez sur le bouton ou figure la Fleche de retour lorsque vous avez fini d'éditer les

supports.

[ ST ——
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Choix de supports : cliquez sur le bouton Choix de supports afin d’afficher la boite de
dialogue Choix de supports. Vous pouvez sélectionner les supports Arboriformes ou
Linéaires.Les supports arboriformes sont élaborés aux angles, tandis que les supports
linéaires sont des supports linéaires et verticaux pour les éléments en surplomb. Lorsque
vous cliquez sur le bouton OK, le logiciel crée les structures de support appropriées. Si le
modele possede déja des supports, le logiciel jugera si les supports existants doivent étre
supprimés ou non sur la base du type du support existant, et affichera I'invite
correspondante afin de vous laisser opérer le choix.

,,,,,

Supports automatiques : cliquez sur le bouton Supports automatiques afin de
permettreau logiciel dejugeroulessupportssont nécessaires et de créerdes
supportsarboriformesoulinéairesassortis.Silemodelepossededéjadessupports, le
logiciellessupprimeraetde nouveauxsupportsserontcréés.

Ajouter des supports : cliquez sur le bouton Ajouter afin de créer des supports
manuellement. Déplacez le curseur jusqu'a la position ou un support est nécessaire, opérez
un clic gauche afin de choisir le point de départ, puis maintenez le bouton de la souris
enfoncé et faites glisser la souris jusqu'au point de terminaison. L'apergu des supports sera
affiché avec le support en surbrillance. Si la surface de support ne requiert pas de support
ou si lI'angle de la colonne de support est trop grand, le

support ne sera pas créé.

Effacer les supports : cliquez sur le bouton Effacer supports afin de supprimer tous les
supportsexistants.Si vous changez d'avis, cliquez sur I'option Annuler ou presser
CTRL+Z.
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Supprimer les supports : Cliquez sur le bouton Supprimer supports afin de supprimer les
supports individuels. Cliquez le curseur sur le support que vous voulez supprimer afin de
mettre en évidence ce support et tous les sous-noeuds, puis cliquez sur le

bouton gauche de la souris afin de supprimer le support en surbrillance.

Impression d'un modele

Cliquez sur I'icéne Imprimer dans l'interface principale afin de découper le modele et imprimer
le fichier Gcode résultant, soit directement a partir du logiciel FlashPrint, soit en I'exportant
d'abord sur la clé USB.

€ Print X

I want to: Preview [ Print ¥hen Slice Done
Machine Type: MP Guider IT

Material Type: ABS -
Supports: Enable -
Raft: Disable hd
Resolution: O Low (Faster) D Wall

@ Standard [ Brim

O High (Slower)

More Options >

Apergu : cochez la case Apergu afin de prévisualiser le modele avant de le découper et

de l'imprimer.

Imprimer lorsque la découpe est terminée : cochez la case Imprimer lorsque la découpe

est terminée pourlancerl'impressiondes que la découpe estterminée.
Type de matériau : sélectionnez le type de filament utilisé.
Supports : activer ou désactiver la création de supports.

Radeau : active ou désactive un Radeau, qui consiste en plusieurs couches de matériau
sur la plaque de construction afin de faciliter I'adhérence du modéle.
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Mur : cochezlacase Mur afind’aideraéliminerlefilamentquis'échapped'uneseconde

extrudeuse lors d’une impression bicolore.

Bordure : cochezla case Bordure afind’imprimer un anneau de filament autourdu

modele afin de prévenirle gauchissementetd'aideral'adhérencedullit.

Résolution : pour l'impression en ABS et en PLA, vous pouvez choisir une résolution

faible, standard ou haute. Pour l'impression en PLA, vous pouvez également choisir Hyper.
Plus la résolution est élevée, plus la surface du modele est lisse, mais a un colt
correspondant a la vitesse d'impression.

Plus d’options : cliquez sur le bouton Plus d'options afin d’afficher les onglets avec des

options supplémentaires.

Couche : cliquez sur I'onglet Couche afin de révéler les options de couches.

® Hauteur de la couche : définit I'épaisseur de chaque couche. Plus la couche est

fine, plus la surface du modele est lisse, mais a un colt correspondant a la vitesse
d'impression.

® Hauteur de la premiére couche : définit I'épaisseur de la premiére couche du
modele, ce qui affecte lafacon dontle modele adhére a la plaque de construction.
L'épaisseur maximaleestde 0,4 mmetlavaleurpardéfautest généralement

suffisante.
Coque : cliquez surI'onglet Coque afin de révéler les options de coques.

® Coques de périmetre : définit le nombre de coques de périmetre. La valeur

maximale estde 10.

® Couches pleines hautes : définit le nombre de couches pleines en haut du

modele.Lavaleurmaximaleest30etleminimumestdel.

® Couches pleines inférieures : définit le nombre de couches pleines en bas du

modele.Lavaleurmaximaleest30etle minimumestdel.
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Remplissage : cliquez surl'onglet Remplissage afin de révéler lesoptions de remplissage.
Leremplissageestlastructurequiestimpriméeal'intérieurdumodele.Le

remplissage affecte directementla solidité du modeleimprimé.

® Densité de remplissage : définit la densité de remplissage parincréments de 5%.
Unedensité de 100% donneun modeéle solide, tandisqu'unedensité de 0% est

synonyme d’aucun remplissage.

* Motif de remplissage : vous permet de sélectionner laforme de la structure de

remplissage.VouspouvezsélectionnerLigne, Hexagone ouTriangle.

®* Combiner les remplissages : vous pouvez sélectionnerles couches a combiner
selon |'épaisseur de la couche. L'épaisseur combinée ne doit pas dépasser 0,4mm.
L'option Toutes les N couches s'applique atouslesremplissages, tandis que Toutes
les N couches intérieures N affecte uniquement les remplissages internes,cequi

permetgénéralementd'économiserdutempsd'impression.

Vitesse : cliquezsurl'onglet Vitesse afin de révélerles parametres de vitesse.

® Vitesse d'impression : détermine la vitesse de déplacement de I'extrudeuse lors

de I'impression du filament. Elle peut étre réglée de 10 a 200 mm/s par incréments
de 10mm/s. Plus la vitesse est lente, meilleure est la qualité des modeéles
imprimés. Pour l'impression en PLA, une vitesse de 80mm/sec est

recommandée.

® Vitesse de déplacement : détermine la vitesse a laquelle I'extrudeuse se déplace

lors du déplacement d'un endroit a I'autre et n'imprime pas activement le filament.
Elle peut étre réglée de 10 a 200 mm/s par incréments de 10mm/s. Plus la vitesse
est lente, meilleure est la qualité des modeles imprimés. Pour une

impression en PLA, une vitesse de 100mm/sec est recommandée.

Température : cliquez sur I'onglet Température afin d’afficher les options de

température.
® Extrudeuse : regle la température de fonctionnement de I'extrudeuse de 0 a

240°C, par incréments de 5°C. Réglez la température en fonction du type de
filament avec lequel I'impression est opérée.
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® Plateforme : regle la température de fonctionnement de la plate-forme de 0 a
120°C, par incréments de 5°C. Réglez la température en fonction du type de
filament avec lequel I'impression est opérée.

Autres : cliguez surl'onglet Autres afin d’afficher d'autres options.

e Commandes du ventilateur de refroidissement : permet de controler sile
ventilateur de refroidissement est activé ou désactivé et dans quelles conditions il
s'allume. Vous avez le choix entre Automatique, Toujours activé, Toujours désactivé,
Activé (lorsqu’un radeau est imprimé) et Activé (lorsque la hauteur
est prédéfinie).

® Pause a certaines hauteurs : définit la hauteur a laquelle I'impression sera
automatiqguement mise en pause. Ceci est généralement fait pour vous
permettre de changer de filament en un ou plusieurs points. Cliquez sur le

bouton Modifier afin de définir le(s) point(s) de pause. L'impression peut étre
mise en pause n'importe ol de 1 a 59,9mm.

Menu Fichier

Le menu Fichier contient les options suivantes.
Nouveau projet: cliquez sur Fichier > Nouveau projet ou pressez CTRL+N afin de créer

un nouveau projet vide. Un projet enregistre en un seul endroit tous lesmodeles de la
scene,ycomprislespositions,lessupportsetlesparametres.S'ilyades modificationsnon
enregistréesdansunprojetprécédemmentchargé,vousserez

invitéaenregistrerles modifications.

- - ™
ﬂr Information ﬁ

e. Save changes to this file before closing?

| Yes ' Mo Cancel
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Enregistrer le projet : cliquez sur Fichier > Enregistrer le projet ou appuyez sur CTRL+S

afind'enregistrerleprojetencours.Lesfichiersde projetontunsuffixe .FPP.

Charger un fichier : cliquez sur Fichier > Charger un fichier ou appuyez sur CTRL+0O afin

dechargerun modele, un Gecode ou unfichierde projet.

Enregistrer sous : cliquez sur Fichier > Enregistrer sous afin d’enregistrer le projet ou le

fichierdemodeéle.

Exemples : cliquez sur Fichier > Exemples afin de charger|'un des quatre exemples de

modeles intégrés.

Fichiers récents : cliquez sur Fichier > Fichiers récents afin de choisir parmi une liste de

fichiers récemment chargés.

Préférences : cliquez sur Fichier > Préférences afin de définir plusieurs préférences

générales et d'impression.

Langue : vous permet de sélectionner lalangue utilisée dans le logiciel MP
FlashPrint.

Taille de la police : vous permet de définir |a taille de la police utilisée dans le

logiciel MP FlashPrint.Vous pouvezsélectionner Petite, Moyenne ou Grande.

Vérifier les mises a jour apres le démarrage : détermine sile logiciel MP FlashPrint

vérifiera automatiquement |'existence de mises a jour du logiciel ou du pilote.

Modeéle nouvellement importé de mise en scéne automatique : détermine si le
logiciel ajusteraautomatiquement la position d'un modéle immédiatementapres son

chargement.

Type de fenétre d'impression : vous permet de choisir la boite de dialogue
d'impressiondebase (pardéfaut) oulaboite de dialogue Expert, avecbeaucoup plus de

parameétres individuels.

Quitter : cliquez sur Fichier > Quitter ou appuyez sur ALT+F4 afin de quitter le logiciel

FlashPrint.S'ilyadesmodificationsnonenregistréesdansvotre projetouvotre modele,

vousserezinvitéaenregistrerlesmodifications.
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Menu Edition
Le menu Edition contient les options suivantes.

Annuler : cliquez sur Edition > Annuler ou appuyez sur CTRL+Z afin d’annuler la derniére
modification.Danslaplupartdescas,vouspouvezannulerplusieursmodifications, uneala

fois.

Rétablir : cliquez sur Edition > Rétablir ou appuyez sur CTRL+Y afin de rétablir la derniére
modificationannulée.Danslaplupartdescas,vouspouvezrétablirplusieursactions

annulées.

Vider la pile d'annulation : cliquez sur Edition > Vider la pile d'annulation afin d’effacer la
mémoiredulogicieldesannulationsrécentes. Celaale mémeeffetque

I'enregistrement et le rechargement du projet ou du fichier de modeéle.

Sélectionner tout : cliquez sur Edition > Sélectionner tout ou appuyez sur CTRL+A afin

desélectionnertouslesmodelesdelasceéne.

Dupliquer : cliquez sur Edition > Dupliquer ou appuyer sur les touches CTRL+V afin de

copier le(s) modele(s) sélectionné(s).

Supprimer : cliquez sur Edition > Supprimer ou appuyer sur la touche Suppr afin de
supprimer le(s) modele(s) sélectionné(s).

Mise en scéne automatique de tout : cliquez sur Edition > Mise en scéne automatique
de tout afind’arranger automatiquementle(s) modéle(s) sur la plate-forme de
construction.Vousserezinvité aréglerladistance entrelesmodeles, quipeutaller del,0a
50,0 mm.

Modeéle en miroir : cliquez sur Edition > Modéle en miroir afin de refléter le(s) modéle(s)

sélectionné(s)danslesplansX,YouZ.

Réparer les modeéles : cliquez sur Edition > Réparer les modéles afin de corriger les

erreurs dans le(s) modele(s) sélectionné(s).

Supports : cliquez sur Edition > Supports afin d’entrer en mode Modification de support.
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Menu Imprimer
Le menu Imprimer contient les options suivantes.

Connecter la machine : cliquez sur Imprimer > Connecter la machine afin d’établir une
connexionUSBouWi-Fi®al'imprimante.Cetteoptionn'est pasdisponiblesi

I'imprimanteestdéjaconnectée.

fé Connect Machine e
Connect Mode: |USB "l [ Conmeact l
Select Machine: | 'l | Rescan |

||

Déconnecter : cliquez sur Imprimer > Déconnecter afin de rompre une connexion avec
I'imprimante. Cette option n'est pasdisponible s'iln'ya pas de connexion avec

I'imprimante.

Imprimer : cliquez sur Imprimer > Imprimer ou appuyez sur les touches CTRL+P afin

d’ouvrirlaboitededialogued'impression.

Type de machine : cliquez sur Imprimer > Type de machine. Vous permet de sélectionner
lemodéled'imprimante 3D spécifiqueautiliseraveclelogiciel MP FlashPrint. Cette

imprimanteestlaMP Guiderll.

Menu Afficher

Le menu Afficher contient les options suivantes.

Accueil :réglelacamérasurlaposition pardéfaut.
Accueil : regle lacamérasur la position par défaut.

Vue du dessus : regle la caméra afin qu'elle regarde la zone de construction directement
d'enhautverslebas.

Vue d’en bas : regle la caméra afin qu'elle regarde directement la zone de construction

d'enbasverslehaut.

Vue de gauche : regle lacaméra afin qu'elle regarde la zone de construction depuis la

gauche.
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Vue de droite : regle lacaméra afin qu'elle regarde la zone de construction a partirdela
droite.

Vue de face : reglelacaméraafinqu'elle regarde la zone de construction depuis I'avant.
Vue arriére : reglelacaméraafinqu'elleregardelazonedeconstruction depuis|'arriere.
Afficher contour du modeéle : place un contour jaune autour du modele.

Afficher surplomb abrupt : surligne enrouge les parties du modele qui nécessitent des

supports.

Menu Outils
Le menu Outils contient les options suivantes.

Panneau de configuration : cliquez sur Outils > Panneau de configuration afin de
modifierlesparametresdel'imprimantedanslelogiciel MP FlashPrint. Notezquesi vous
n'étes pasconnectéal'imprimante, vousserezinvité ale faire avantquele Panneau de

configuration ne puisse s'afficher.
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® Mode Jog : lasection Mode Jog vous permet de sélectionner la
distance parcourue parl'extrudeuse et laplague deconstructionachaqueclic de

souris.
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Six boutons avec fleche bleue : les boutons vous permettent de déplacer

manuellement|'extrudeuse et de construirelaplaqgue. Laquantité qu'ils déplaceronta
chaqueclicdesourisseradéterminée parles parametresdumode
Jog.

Arréter : cliquez sur le bouton Arréter afin d’annuler tout mouvement en cours.

Coordonnées XYZ : affiche la position en cours de I'extrudeuse et de la plague de

construction.Vousnepouvezpasmodifierlesvaleursaffichées.

Ramener la position actuelle a zéro : cliquez sur le bouton Ramener la position

actuelle a zéro afin de définir la position zéro pour les trois axes.

Centre XYZ : cliquez sur un bouton central afin de déplacer I'extrudeuse ou la

plaque de construction surla positionzéro pour cet axe.
Définir la vitesse X/Y : définit la vitesse alaquelle I'extrudeuse se déplace.

Définir la vitesse Z : définit la vitesse a laquelle la plaque de construction se

déplace.

Interrupteur de fin de course : affiche I'état des interrupteurs de fin de course sur
chaqueaxe.Sil'extrudeuseoulaplaguedeconstructionnesontpasdéplacées vers

leurs positions maximales, |'étatindiquera Non déclenché en vert.Si I'extrudeuse ou
la plaque de constructiona été déplacée verssa position

maximale, I'étatindiquera Déclenché enrouge.

Sélection du filament : affiche si le filament est chargé ou non.

Commandes du ventilateur : permet d'activer ou de désactiver le ventilateur de

refroidissement.

Commandes du moteur pas a pas : cliquez sur le bouton Activer afin de
verrouillerlemoteurpasapasafinqu'ilne puisse pasbouger.Cliquezsur Désactiver
afin de déverrouiller le moteur pas a pas afin que I'extrudeuse etla plaquede

constructionpuissentétredéplacéesmanuellement.
Commandes servo : vous permet d'activer ou de désactiver le servo.

Vitesse du moteur (RPM) : contréle la vitesse de la roue d'alimentation du

filament.
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® Durée de I'extrudeuse : controle le temps de rotation du moteur.
e Versl'avant : alimentelefilamentvers|'extrudeuse.
e Versl'arriere : déchargelefilamentdel'extrudeuse.

® Arréter: arréte le mouvement du moteur lors de I'alimentation ou du

déchargementdufilament.

e Controle de la température : vous permet de régler la température cible de
I'extrudeuse. Cliquezsurle bouton Appliquer afinde commencerachauffer

['extrudeuse.

Mettre a jour le micrologiciel : vous permet de mettre a jour le micrologiciel de

l'imprimante.
Préférences intégrées : vous permet de vérifier le nom de lI'imprimante.

Informations sur la machine : affiche desinformations sur l'imprimante, y compris la

versiondumicrologiciel.

Menu d'aide
Le menu Aide contient les options suivantes.

Assistant de premiére exécution : relance I'assistant qui s'exécute automatiquement la

premierefoisquelelogiciel MP FlashPrintestexécuté.
Contenu de I’aide : vous permet de lire les fichiers d'aide.
Retours : vous permet de soumettre vosretours.
Vérifier les mises a jour : vérifie les misesajour dulogiciel MP FlashPrint.

A propos du logiciel FlashPrint : affiche les informations sur la version du logiciel
FlashPrint.
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CONNEXION DE L'IMPRIMANTE

llexistetroisfagonsde connecterlelogiciel FlashPrintal'imprimante Guiderll :viaune connexion
USBcablée,viauneconnexionsansfilavecl'imprimanteservantdepoint d'accés Wi-Fi/de point
d’accésauréseaulocal sansfil, ouune connexionsansfilutilisantun

point d'acces Wi-Fi® existant.

ConnexionUSB

Effectuezlesétapessuivantesafindeconnectervotre PCal'imprimante Guiderllal'aide d'une

connexion USB filaire.

1. Branchezuneextrémitéducable USBfournidansleportUSBdel'imprimante, puis

branchezl'autre extrémité dansunport USBsurvotreordinateur.

2. Mettezl'imprimante etl'ordinateur soustension, puis démarrezle logiciel
FlashPrint.

3. Cliguezsur Imprimer > Connecter la machine.

£ Connect Machine &J
Connect Mode:  |USE ¥ | Connect J
Select Machine: "!ﬁPGuider II 3D Printer | Rescan I

4. Définissez le Mode de connexion sur USB et dans |'option Sélectionner la machine,
choisissezl'imprimante Guider Il. Sil'imprimanten'apparait pasdanslalistede
Sélectiond’une machine, cliquezsurleboutonRéexplorer.Siellen'apparaittoujours pas,

réinstallezlelogiciel du pilote.
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Connexion au point d’acceés du réseau local sans fil

Effectuezlesétapessuivantesafinde connectervotre PCal'imprimante Guiderllal'aide dupoint

d'acces Wi-Fiintégrédel'imprimante.
1. Mettezl'imprimante etl'ordinateur soustension.

2. Surl'imprimante, sélectionnez Outils > Configuration > Point d'accés réseau local

sans fil > Point d'acces réseau local sans fil ACTIVE.

3. Ouvrezlesparameétresduréseausansfildevotreordinateuretrecherchezles
signaux Wi-Fi® disponibles. Sélectionnez |'entrée Guider Il, puis cliquez sur

Connexion.

4. Lancezlelogiciel FlashPrint, puiscliquez sur Imprimer > Connecter la machine.

5. Définissez le mode de connexion sur Wi-Fi, puis entrez I'adresse IP de I'imprimante

et cliquez sur Connecter.

€ FLASHFORGE

Machine Type: FlashForge GuiderllS
Serial No: 123456

Polar Serial No: 123456
RegistrationCode: 123456
Firmware Version: 123456

Build Volume: 280x250x300
Usage counter: 3 hours
Ethernet MAC: 123456

WiFi MAC: 123456
Ethernet IP: 123456

WiFi IP 123456

€@ Connect Machine X

Connect Mode: ¥1i-Fi -

IP Address (port): 192,168 . 0 . 222 : 8899
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Connexion Wi-Fi

Effectuezlesétapessuivantesafinde connectervotre PCal'imprimante Guiderllen

utilisantunpointd'accesWi-Fi®existant.

Mettez l'imprimante etl'ordinateur sous tension.

Sur I'imprimante, sélectionnez Outils > Configuration > Wi-Fi > Wi-Fi ACTIVE.
Recherchezetsélectionnezlesignal Wi-Fiauquelvotre ordinateurest connecté.
Lancezle logiciel FlashPrint, puiscliquez sur Imprimer > Connecter la machine.

Définissez le Mode de connexion sur Wi-Fi, puis entrez I'adresse IP de votre point

d'acces Wi-Fietcliquezsur Connecter.

4 FLASHFORGE

Machine Type: FlashForge GuiderlIS
Serial No: 123456

Polar Serial No: 123456
RegistrationCode: 123456
Firmware Version: 123456

Build Volume: 280x250%300
Usage counter: 3 hours
Ethernet MAC: 123456

WiFi MAC: 123456
Ethernet IP: 123456

WiFi IP 123456

€ Connect Machine X

Connect Mode: Wi-Fi v

IP Address (port): 192 . 168 . 80 . 107 : 8899
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MISE A JOUR DU MICROLOGICIEL (FIRMWARE)

Chaquefoisquevousdémarrezlelogiciel FlashPrint, il détecte ettélécharge automatiquementle
micrologiciel a jour.Siune mise ajour estdisponible, une boitede dialogueapparaitafindevous
rappelerlamiseajour. Effectuezlesétapessuivantesafinde
mettre le firmware a jour.
1. Cliquez sur Outils > Mettre a jour le micrologiciel. Vous devez couper toute
connexionexistanteavecl'imprimanteavantlamiseajour.Siune connexionexiste, ilvous

demanderade couperlaconnexion. Cliquez surle bouton Oui afin de couper

la connexion.

2. Choisissezletyped'imprimanteetlaversiondumicrologiciel correspondants, puis
cliguezsur OK danslaboite de dialogue de mise a jour du micrologiciel. Apres avoir
confirmé qu'iln'ya pasde connexion d’imprimante, le logiciel met automatiquementa

jourle firmware.

| € Update Firmware *

Machine Type FlashForge Guider 11 §

Select Firmware i bd

1| coen

3. Redémarrezl'imprimanteGuiderlletattendez4-5secondesjusqu'acequelabarre
deprogressiondelamiseajours'affiche. Lorsquelamiseajourestterminée,elle

retourneraau Menu principal.
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4. Touchezle bouton Outils, puis sur A propos de afin de vérifier que la version est

correcte.

IMPRESSION

Effectuezlesétapessuivantesafind’imprimerunmodelesurl'imprimante Guiderllapartir d'un

fichierGcodeenregistrésurlaclé USB.

Création d'un Gcode
1. ‘Branchezlaclé USBdansunportUSBsurvotreordinateur.

2. Double-cliquezsurleraccourci FlashPrintafindelancerlelogiciel.

3. Cliquez sur Imprimer > Type de machine et sélectionnez I'entrée MP Guider II.

i File Edit Print View Tools Help

& Connect Machine N

Disconnect m
Print Ctrl+P

Machine Type 4

T - —

4 \ S e

| | |

4. Cliquezsurl'icone Charger afinde chargerunfichierdemodele.STL. Le modéle

s'afficheradanslazonedeconstruction.
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5. Double-cliquezsurl'icone Déplacer, puis sur les boutons Sur la plateforme et Centre
afindevous assurer que le modele est en contact avecle centre de la plateforme de

construction.

File Edit Print View Tools Help

_— i " Doable wivk-surface to touch build platfsra
R ——

Back

6. Cliquezsurl'icéne Imprimer, puis modifiezles paramétresselon letypedefilament

etdumodele.

® Apergu :cochezlacase Apergu sivoussouhaitez prévisualiserle modeleapres

queledécoupageestterminé.

* Imprimer lorsque le découpage est effectué : étant donné que nous imprimons a

partirdelaclé USB,décochezcette case afind’enregistrerlefichierGcodesurla cléUSB.

¢ Type de machine : sélectionnez Guider II.
¢ Type de matériel : sélectionnez le type de filament que vous utilisez.

® Supports : sivotre modele a des éléments en surplomb, activez |'option

Supports.
e Radeau:ilestrecommandéd'activer |'option Radeau.
e Résolution : il estrecommandé de sélectionner I'option Standard.

e Plusd'options :ilestrecommandé conserverlesvaleurs par défaut.
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7. CliquezsurOKafind’enregistrerlefichierGcode.Enregistrez-lesurlaclé USB.Vous

ouvezrenommer le fichiercomme vousle souhaitez et I'enregistrer entant que fichier
le fich [ haitezet!' t tant fich

.gou.gx.Lesfichiersavecune extension.gx peuventétre prévisualisés,

m Hillbert_Cube
m Mammut

tandisquelesfichiers.g nele peuventpas.

2 TEST_P~1.G

\
Q Ball_in_vine
m Nellie_the_elephant .

8. EjectezlacléUSB,puisbranchez-lasurleportUSBdel'imprimante.

9. Mettezl'imprimante Guiderllsoustension.

10. Assurez-vous que la plaque de construction est nivelée et que le filament est

chargé.

11. Touchezlebouton Construire surl'écrandel'imprimante.

R

Preheat Tools
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12. Touchez!'option clé USB, puis localisez et chargez votre fichier modéle.

:i Hillbert_Cube

$ Mammut

Q Ball_in_vine
'm Nellie_the_elephant

13. Touchezl'iconeConstruireafindecommencerl'impression.L'imprimante

commenceraachaufferl'extrudeuse, puiscommenceraaimprimerunefoisla

température cible atteinte. Touchez le bouton Stop a tout moment afin d’annuler
I'impression.

4 FLASHFORGE 4 FLASHFORGE

Extruder

Platform

Time left 0 hrs S mins

Build

Delete
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CARACTERISTIQUES

Modele

30527

Nom de l'imprimante

Guider Il / Guider IIS

Nombre d'extrudeuses

1

Technologie d'impression

Fabricationapartirdefilamentsfondus (FFF)
(FFF)

Typed'écran Ecran tactile IPS couleur de 5.0"
Espace de construction 280 x250x 300 mm

Résolution d’une couche 0,05-0,4mm

Précisionde laconstruction +0,2mm

Précisionde positionnement

Axe XY:0,011mm, Axe Z:0,0025mm

Diametre du filament

1,75mm=0,07mm

Diametredelabuse

0,4mm

Vitesse de construction

10~200 mm/sec

Logiciel

FlashPrint

Formatsd'entrée prisencharge

3MF, .STL, .OBJ, .FPP, .BMP, .PNG, .JPG, .JPEG

Formats de sortie prisen charge

.G,.GX

Systemesd'exploitation prisencharge

Windows® XP etversions ultérieures (32 bits
et64 bits), Mac® OS X®, Linux®

Puissanced'entrée

100~240VAC,50/60Hz

Consommation d'énergie

500 watts

Connectivité Cable USB, clé USB, Wi-Fi®
Dimensions 490x550x560mm (19.3"x21.7"x22.0")
Poids 30kg (66,1 1b)
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CONFORMITE REGLEMENTAIRE

Avis pour la FCC

FS

Cetappareilestconformealasection15delaréglementationdelaFCC.Son

fonctionnementestsoumisauxdeuxconditionssuivantes:
(1)Cetappareilnedoitpasprovoquerd'interférencesnuisibles,

(2)ildoit acceptertouteinterférence recue, y compris lesinterférences pouvant entrainer

unfonctionnementindésirable.

Avertissement:leschangementsoumodificationsnonexpressémentapprouvésparla

partie responsable de la conformité peuvent annuler I'autorité de l'utilisateur a utiliser

I'équipement.
Cet équipement a été testé et déclaré conforme aux limites d'un appareil numérique
declasseB,conformémentalasection15desreglementsdelaFCC.Ceslimitessont congues
afindefournirune protection raisonnable contre lesinterférencesnuisibles dansune
installation résidentielle. Cet équipement génere, utilise et peut émettre de |'énergiede
radiofréquenceet, s'il n'est pasinstallé et utilisé conformémentaux instructions,ilpeut
causerdesinterférencesnuisiblesauxcommunicationsradio.
Cependant,iln'yaaucunegarantiequedesinterférences nese produirontpasdans une
installationparticuliere.Sicetéquipementcausedesinterférencesnuisiblesala réception
radio ou télévision, ce qui peut étre déterminé en éteignant et en rallumantl'appareil,
['utilisateurestencouragéaessayerdecorrigerl'interférencea

I'aide d’une ou plusieurs des mesures suivantes:
e Réorienteroudéplacerl'antennederéception.
e Augmentezladistanceentrel'équipementetlerécepteur.

e Branchezl'appareilauneprised'uncircuitdifférente decellealaquellele récepteur

est branché.

e Consulterlerevendeurouuntechnicienradio/TV expérimenté afin d’obtenirde

['aide.
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Avis pour Industry Canada
Cet appareil numérique de classe B est conforme a la norme canadienne ICES-003.

CetappareilnumériquedelaclasseBestconformealanorme NMB-003duCanada

C€

Déclaration de conformité UE

Flashforge, Inc. déclare que le produit décrit dans ce guide ou manuel d’utilisateur est en
conformitéaveclesdirectivesapplicables ci-dessous. Letexte entierdeladéclarationde

conformité UEestdisponiblesur demande explicite

e Directive EMC 2004/108/EC

o Directive Basse Tension 2014/35/EU

o Directive RoHS2 2011/65/EU

o Directive WEEE 2012/19/EC

e Directivesurlesemballagesetdéchetsd’emballage 94/62/EC

o Directive REACH 1907/2006/EC
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Informations sur la directive WEEE

Informationsdestinéesal’utilisateur de produits de consommation, couverts parla
directive européenne 2012/19/EU sur les déchets d’équipements électriques et
électroniques.(WEEEenanglais)

Cedocumentcontientdesinformationsimportantes pourles utilisateurs, concernant
I’élimination et le recyclage corrects des produits Flashforge. Il est demandé aux
consommateurs de se conformer a cette notice pour tous les produits électroniques

portantle symbole suivant:

Pour les consommateurs a I'intérieur de I’Union Européenne: cette directive UE exige que le
produit portant ce symbole et/ou son emballage ne soient pas éliminés avecles déchets
municipauxnontriés. Le symbole indique que le produit doit étre éliminé séparémentdes fluxde
déchets domestiques. Il est de votre responsabilité d’éliminer ce produit et tout autre produit
électrique ou électronique par l'intermédiaire d’installations de collecte spéciales,désignéespar
legouvernementoulesautoritéslocales.Uneéliminationetun recyclage correctscontribueronta
prévenirlesconséquences potentiellementnégatives pourl’environnementetlasantéhumaine.
Pourdesinformationsplusdétailléessur I'élimination devotre produit superflu, veuillez
contacter les autorités locales, le service

d’éliminationdesdéchetsoule magasinouvousavezachetéle produit.
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Notice de sécurité

AVERTISSEMENT: n’utilisez pas ce produit a proximité de |’eau, par exemple, dans un sous-
solhumide, présd’une piscine ou dansune zone ouun contactaccidentelavecdel’eauou des

liguides peutse produire

AVERTISSEMENT:évitezd’utiliserceproduitpendantunetempéteélectrique.llpeuty

avoirunrisquefaiblededécharge électrique due alasurtension causée parlafoudre

AVERTISSEMENT: |'adaptateur électrique externe ou cable d’alimentation AC constitue le
dispositif de déconnexion de I’équipement. La prise de courant doit étre située a proximité de

I’équipementetfaciled’acces

AVERTISSEMENT: utilisez ce produit dans une zone bien ventilée
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